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POVZETEK VSEBINE

V uvodnem delu diplomske naloge so opisane konfliktne situaci-
Jjey definireni so osnovni pojmi teorije iger, nekaj pozornosti
pa je namenjeno tudi razvoju teorije iger. Zaradi razumevanja
teorije iger med ved igralei je bilo potrebno zapisati nekaj
besed tudi o matridnih igrah. Uvodnemu poglavju sledi obravna-
vanje iger med tremi igralei. Ta teorija pa nam da navodila,
kako obdelati igre med n (n)3) igraleci. Omeji se na antagonis-
tidne igre v normalni obliki., Za take igre obdela karakteris-
tiéno funkecijo in odgovori na vprasSanje, kdaj sta dve igri stra-
teSko ekvivalentni. Strateska ekvivalenca nas pripelje do pojma
reducirane igre. S pomoljo predlogov za koalicije definiramo
reSitev igre med n igralei. Definieija reSitve je smiselna, saj
imata dve stratefko ekvivalentni igri v bistvu isto reSitev.

O tem se prepridamo, ko definiramo izomorfizem med dvema igrama,
Na koncu pa Je obdelana Se grafina metoda za iskanje vseh re~
S8itev reducirane igre med tremi igralei.
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