POVZETEK

Po kratkem uvodu o sistemih linearnih enacb so v prvem poglavju predstavljene os-
nove linearnega programiranja (LP). Deflinirani so problemi LP, ki nastopajo v razli¢nih
oblikah; povedano je tudi, kaj pomeni resiti problem LP. Nato se delo osredotoci na
resevanje problemov v razsirjeni obliki, ki so predstavljivi z zgosceno tabelo, in prek ka-
terih lahko resimo vse probleme LP. Predstavitev z zgosceno tabelo poenostavi resevanje
problemov, uporabljena pa je tudi v nekaterih dokazih, ki so tako nazornejsi. Probleme,
predstavljene z zgosceno tabelo, resi dvofazni algoritem. Vsi v tem delu navedeni algo-
ritmi temeljijo na simpleksnem algoritmu in na teoriji dualnih problemov LP, zato sta
jima namenjena obseznejda razdelka. Na spoznanjih o poteku simpleksnega in dvofaznega
algoritma temeljijo tudi dokazi lastnosti namenske funkcije problema LP.

Drugo poglavje obravnava matricne igre. Glede na svoje cilje vsak od igralcev med
razlicnimi nacini igranja is¢e najuspesncjsega, tako je za delenzivno igro najboljsa tako
imenovana optimalna strategija. Optimalne strategije dane matricne igre se dolocajo prek
resitev ustreznih problemov LP.
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