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Po kratliern uvodu o sistemih linearnih enadb so v prvem poglavju predstavljene os-
nove linea,rnega, progfa,rnilanja (LP). IJefinirani so problerni LP, ki nastopajo v razliinih
oblikah; poveda,no je tucli, liaj porneni re5iti problem LP. Nato se delo osredotodi na
re5evarrje ploblernov v raz5irjeni obliki, hi so predstavljivi z zgoiteno tabelo, in prek ka-
teri]r lalrko rciimo vse problerle LP. Predstavitev z zgol(eno tabelo poenostavi re5evanje
problcrnov, upolabljena pa, je tudi v nekaterih dokazih, ki so tako nazornejii. Probleme,
predstavljene z zgol(eno tabelo, re6i dvofazni algoritem. Vsi v tem delu navedeni algo-
ritmi temeljijo na simpleksnem algoritrnu in na teoriji dualnih problemov LP, zato sta
jirrra, namenjena, obseZrrej5a razdelka. Na spoznanjih o poteku simpleksnega in dvofaznega
a,lgoritma temeljijo tudi dokazi lastnosti namenske funkcije problerna LP.

Drugo poglavje oblavnava matri ine igre. Glede na svoje ci l je vsak od iglalcev med
la,zli6rrirni la,iini igran.ia, iiie najuspeBnejiega,, t,a,ko je za defenzivno igro najboljSa tako
irncuovtr.rra optirrra,hra, stral,egija,. Opl,imalne strategije dane matriine igle se doloiajo prek
lei i tev ush'ezrrih ploblcrnov LP.
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