Povzetek

»oudoku je logi¢na uganka . .. «, tako se ponavadi za¢nejo definicije. V uvodu bomo spo-
znali osnove, zgodovino, pravila ter nekaj razli€ic tega vse bolj popularnega mozganskega

razvedrila.

V drugem poglavju se bomo srecali z matematiko. PreSteli bomo, koliko je vseh ugank,
razlozili, da je reSevanje NP-poln problem. Povezali bomo uganko z barvanjem grafov,
napisall celoStevilski linearni program za resevanje sudokuja in razmislili o minimalnem

Stevilu kljucev.

Tretje poglavje je namenjeno tehnikam reSevanja, od najbolj preprostih preko zahtevnih

do nepogresljivega sestopanja.

V zadnjem poglavju bomo tehnike, ki smo jih spoznali v tretjem poglavju pretvorili v

psevdo algoritme, govorili bomo o generiranju ugank in za konec o tezavnosti le-teh.
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