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Povzetek vsebine

V prvem delu se seznanimo s prepisovalnimi sistemi na splosno. Ugotavljamo, kaksni
naj bodo, da se bo racunanje normalne oblike koncalo v konéno mnogo korakih.
S spoznavanjem razli¢nih konkretnih prepisovalnih sistemov vidimo, kako metode
delujejo v praksi. Izkaze se, da lahko tudi reSevanje sistema enacb predstavimo s
prepisovalnim sistemom.

Drugi del je namenjen utemeljevanju in izpeljavi konkretnega algoritma, ki ima
zasnovo na posebni ureditvi besed. Dokazemo lahko, da se iskanje normalne oblike
vedno konc¢a, ne moremo pa v splosnem za vsak prepisovalni sistem dokazati, da se
ga da napolniti.

Na primerih si ogledamo nekaj osnovnih moznosti za uporabo Knuth-Bendixov-
ega algoritma (oziroma izboljsane razlicice tega algoritma). V nekaterih primerih
algoritem res pripelje do polnega sistema in mnogo zanimivih enakosti, vendar ob-
stajajo tudi primeri, ko algoritem odpove (divergira) in moramo ra¢unanje prekiniti,

ko opazimo, da se dobljene enakosti vedno bolj komplicirajo.
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