POVZETEK

Tole diplomsko delo nudi kratek pregled uporabe zlepkov v predstavitvi krivulj
in ploskev v ratunalniski grafiki. Prvo so predstavljene enakomerne B-krivulje
in ploskve. Posebno mesto imajo tudi Bézierjeve krivulje in ploskve kot poseben
primer splosnih B-krivulj in ploskev. Zakjucimo z pregledom Beta-krivulj in
ploskev.

AMS Subj. Class. (1991): 41 A 15,65Y 99,68 U 99
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