
Povzetek

Problemi, razpostauljanja so 1{P-teZki problemi geometri-ne optimizacije.
To so problemi, pri katerih posku5amo na dano podlago postaviti razlidne
kose tako, da bomo porabili cim manj podlage. Eden izmed takih problemov
je problem rezanja ptosi: iz danih pravokotnih podlag, ki jih imamo neome-
jeno Stevilo, moramo izrezati dane pravokotnike tako, da bomo porabili i im
manj5e Stevilo plo5i in s tem tudi minimizirali ceno kroja. Ta problem je

mogoie reiiti z linearnim programiranjem, lahko pa ga 5e poenostavimo
tako, da plo5de najprej optimalno razreLemo na trakove, potem pa trakove
5e na pravokotnike.

Tlldi problem krojenjc je s podrocja minimizacije podlage: iz danega
traku dolocene Sirine in neomejene dolZine, moramo izrezati dane mno-
gokotnike tako, da bod.o zavzeli iim manjSo dolZino traku. Ce ta problem
re5ujemo tako, da najprej postavimo velike kose, potem pa poskuiamo na
neizkori5cena podrocja postaviti 5e manjSe kose, pridemo do problema paki-
ranja: doloci, ali je mogote posamezno skupino majhnih kosov spraviti na
dani preostanek podlage. Spoznali se bomo z naslednjima algoritmoma za
re5evanje tega problema: pribliZni in eksaktni algoritem za reievanje prob-
lema postavitve k nekonveksnih mnogokotnikov na nekonveksno podlago.

Pri pribliZnem algoritmu najprej karakteriziramo re5itev problema in iz
karakterizacije ustvarimo zbirko podproblemov. Vsak podproblem re5ujemo
tako, da najprej proste konfiguracijske prostore omejujemo, dokler ne dose-
Zemo stacionarnega stanja, nato pa testiramo, ie nastali prostori vsebujejo
re3itev. ie re5itve ne najdemo, razdelimo enega od prostih konfiguracij-
skih prostorov in s tem ustvarimo nove podprobleme. V re5itvi pribliZnega
algoritma se mnogokotniki lahko nekoliko medsebojno prekrivajo.

Eksaktni algoritem pa bo proste konfiguracijske prostore "aproksimiral"

s konveksnimi mnoZicami in na njih za doseg resitve uporabljai linearno
programiranje.
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