
Povzetek

Diplomsko delo obravnava Bdzierove krivulje, B6zierove ploskve iz tenzorskega

produkta ter trikotne B6zierove krpe.
Najprej je predstavljeno nekaj osnovnih principov in orodij, afine preslikave, bari-

centridne kombinacije in baricentridne koordinate, odsekoma linearna interpolacija

ter Menelajev izrek.
V tretjem poglavju so na podlagi Bernsteinovih polinomov ter preko de Castel-

jauovega algoritma predstavljene B6zierove krivulje, opisana je njihova geometrijska

konstrukcija ter njihove osnovne lastnosti. Nadalje sta opisana odvajanje ter razcvet

B6zierovih krivulj. Predstavljeni so nekateri osnovni algoritmi: delitev, viSanje in

nlaanje stopnje, ter zapis B6zierovih krivulj v matridni, neparametridni in bari-

centridni obliki. Nato so obravnavane racionalne B6zierove krivulje, sestavljanje

B6zierovih krivulj v zlepke ter pogoji zvezle odvedljivosti.
Naslednje poglavje obravnava B6zierove ploskve. V prvem delu so predstavljene

ploskve iz tenzorskega produkta, opisane so njihove lastnosti in konstrukcija, vi5anje

stopnje in odvajanje ter Iepljenje krp in pogoji zvezrre odvedljivosti.
V drugem delu detrtega poglavja so obravnavane trikotne B6zierove krpe - na-

ravna posplo5itev B6zierovih krivulj, Najprej so predstavljene baricentridne ko-

ordinate, nato 5e posplo5eni de Casteljauov algoritem, Bernsteinovi polinomi in

trikotni5ki razcvet. Nato je opisano odvajanje trikotnih B6zierovih krp, njihova

Siritev in delitev ter viSanje stopnje. Sledijo pogoji zvezne odvedljivosti pri lep-

ljenju trikotnih B6zierovih krp ter zapis v neparametridni obliki, na koncu pa so

opisane Se racionalne B6zierove trikotne krpe.
Vedina algoritmov in njihovih rezultatov je ilustrirana z radunalniSko generira-

nimi slikami. Algoritmi so sprogramirani v programskem jeziku C, njihovi rezultati
(generirane tocke) pa so preneSeni v Mathematico, kjer so slike dodatno obdelane
in opremljene z oznakami.
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