Povzetek

Diplomsko delo je razdeljeno na tri dele. V prvem delu predstavim geometrij-
sko modeliranje. Osnovam sledi razlaga kratic CAD, CAM in CIM, nato
pa opiSem in ponazorim razliéne vrste predstavitev matematiénih oblik v
ra¢unalniku. Na koncu poglavja podrobneje opiSem mejno predstavitev. V
drugem delu na kratko predstavim programski vmesnik za izdelavo aplikacij
v Autodesk Inventorju. V zadnjem delu pa opiSem program, ki za dani ge-
ometrijski objekt in krivuljo na njegovem povr§ju izra¢una in narige normale
vzdolZ dane krivulje.
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