
Povzetek

V diplomski nalogi sem se posvetil nekaterim podproblemom na podrobju prepoznavanja
vzorcev. Najprej sem se posvetil definiciji oblike, merilom podobnosti ter osnovam fraktal-
nih oblik, katerih deli so enaki celoti. Zatem sem podal nekaj idej v zvezi s primerjanjem
nizov, konveksnostjo poligonov in prepoznavanjem vzorcev. Nadaljeval sem z urejenostjo
na ravnini - kako udinkovito preiskovati okolice. V ta namen sem izbral StiriSka drevesa,
v katerih so shranjene todke in daljice. Tak5na urejenost je nujna, da lahko hitro preve-
rimo hipoteze. Implementiral sem tudi algoritem za filtriranje in primerjanje oblik in ga
preizkusil na nekaj primerih.
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