Povzetek

V diplomskem delu je predstavijen Problem umetnostne galerije in nekatere
njegove oblike. Dokazan je izrek o NP-polnosti odlocitvene oblike tega prob-
lema na ortogonalnih poligonih. Natanéno je predstavljen Problem umetnos-
tne galerije za ortogonalne poligone in za ortogonalne poligone z luknjami.
Izpeljana je zgornja meja za ortogonalne poligone s strazarji v ogliséih in
zgornja meja s straZarji na robu poligona. Predstavljena je tudi zgornja meja
za ortogonalne poligone z luknjama.
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