Povzetek

V diplomskem delu smo z uporabo Standardne knjiznice programskega jezika C++ resili Sest
nalog po lastni izbiri. Naloge so s tekmovanja v programiranju ACM, nahajajo pa se na naslovu
[1]. Za spoznavanje strukture in uporabe Standardne knjiznice smo uporabili knjigo [2]. Izmed
vsebnikov knjiznice smo pri reSevanju uporabili vsebnike vektor, mnoZica, niz in slovar ter nekaj
algoritmi¢nih ukazov, kot so urejanje, delo s kopicami, delne vsote, iskanje naslednje permutacije,
transformiranje vsebine vsebnika in druge. Pri delu z vsebniki smo uporabili vgrajene kazalce, tj.
iteratorje. Vsebniki in nekateri algoritmi so Sablonski, zato v diplomskem delu sretamo $ablone
in njihovo gnezdenje.

Implementirali smo nekaj algoritmov, ki jih v knjiznici ne najdemo. To so iskanje konveksne
ovojnice, iskanje minimalnega vpetega drevesa grafa, pri katerem dobivamo povezave sproti,
predstavitev gozda z vektorjem in iskanje po njem ter urejanje z vstavljanjem.
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