Povzetek

Sportno prvenstvo, kot je na primer nogometno prvenstvo, je sestavljeno iz n razliénih
mostev. Mostva igrajo tekme drugo proti drugemu po vnaprej dolo¢enem razporedu,
pri Cemer za sistem tockovanja uporabljajo («,B,y)-tockovno pravilo. Za (a,3,7)-
tockovno pravilo velja, da zmagovalec osvoji a tock, porazenec osvoji 7 tock in v
primeru neodlocenega izida obe mostvi osvojita 3 tock. Med prvenstvom nas bo zani-
malo, ali ima doloCeno mostvo Se teoreticne moznosti za osvojitev prvega mesta. V delu
pokazemo, da obstaja univerzalna meja za vsa mostva v prvenstvu, ki dolo¢i, katera
mostva so izlo¢ena iz boja za prvaka. Taka mejna vrednost obstaja, ¢etudi je prven-
stvo razdeljeno na vec¢ divizij in za uvrstitev v nadaljevanje uporabljamo tudi mo$tva
s povabilom. Pois¢emo pogoj, pri katerem mostvo ni izlo¢eno s k-tega mesta na koncu
sezone. Ce je k vhodni podatek, je odlo¢itveni problem, ali mostvo ni izlo¢eno s k-tega
mesta, NP-poln problem. Prav tako pokazemo, za katera («,3,7)-totkovna pravila je
odlocitveni problem, ali mostvo ni izlo¢eno iz boja za prvaka, NP-poln problem.

Kljuéne besede: Sport, problem izloc¢itve, kombinatori¢na optimizacija, linearno pro-
gramiranje, pretok, NP-polnost
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