
Povzetek

Sportno prvenstvo, kot je na primer nogometno prvenstvo, je sestavljeno iz n razlidnih
mo5tev. Mo5tva igrajo tekme drugo proti drugemu po vnaprej dolodenem razporedu,
pri demer za sistem tockovanja uporabljajo (a,{l,l)-todkovno pravilo. Za (a,p,1)-
todkovno pravilo velja, da zmagovalec osvoji o todk, poraZenec osvoji 7 todk in v
primeru neodlodenegaizida obe mo5tvi osvojita B to(k. Med prvenstvom nas bo zani-
malo, ali ima doloceno mo5tvo Be teoretidne moZnosti za osvojitev prvega mesta. V delu
pokaZemo, da obstaja univerzalna meja za vsa mo5tva v prvenstvu, ki dolodi, katera
mo5tva so izlodena iz boja za prvaka. Taka mejna vrednost obstaja, cetudi je prven-
stvo razdeljeno na vec divizij in za uvrstitev v nadaljevanje uporabljamo tudi moStva
s povabilom. Poi5demo pogoj, pri katerem modtvo ni izloieno s &-tega mesta na koncu
sezone. ee je k vhodni podatek, je odloditveni problem, ali moStvo ni izloieno s ft-tega
mesta, NP-poln problem. Prav tako pokaZemo, za katera (a,p,1)-to(kovna pravila je
odloditveni problem, ali modtvo ni izlodeno iz boja za prvaka, NP-poln problem.

Kljucne besede: Sport, problem izloditve, kombinatoridna optimizacija,linearno pro-
gramiranje, pretok, NP-polnost
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