Povzetek

V diplomskem delu se definira pojem gostote pri pravokotni projekciji mnozice
n redkih tock na premico. Z verjetnostnim pristopom se nato oceni, kaksna
je gostota projekcije pri naklju¢no izbrani premici. Nato je preucevan algo-
ritem, ki poi8¢e premico z minimalno gostoto, vse to v dveh in v treh di-
menzijah. Dognanja iz prvih dveh poglavij se nato uporabijo v kartografiji.
Najprej je prikazan algoritem, ki poidfe ¢im velji prostor za pisanje oznak
na zemljevidih z uporabo precesevalnega algoritma. Na koncu predelamo e
algoritem, ki i5¢e preseke linearnih odsekov na kartah.
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