Povzetek

V diplomskem delu preizkusimo razliéne tehnike lokalne optimizacije. V ta namen se
omejimo na probleme, kjer lahko resitev ponazorimo kot dvodelni graf. V postopku lokalne
optimizacije dodajamo in odstranjujemo povezave med dvema mnozicama toc¢k. Pri tem
upostevamo omejitve, ki jih posamezen problem dolo¢a. Zdruzimo jih v nekaj skupin glede
na njihove lastnosti in zgradimo matemati¢ni model.

Opisu igre sudoku sledi predstavitev ideje lokalne optimizacije ter umestitev igre v
model. Nadaljujemo s problemom delovnega razporeda, v katerem je potrebno razporediti
delavce po izmenah. Le-te so lahko razporejene tekom celega dne in zahtevajo ve¢ delavcev
hkrati. Tehnike preizkusimo na podatkih iz podroé¢ja igralnistva.

Na podatkih smo preizkusili metode lokalnega vzpenjanja, ohlajanja, tabu iskanja in
pogleda naprej. Slednjo metodo kombiniramo z lokalnim vzpenjanjem.

Na sudoku problemih se pricakovano najbolje obnese metoda pogled naprej, katere
mehanizem je podoben reSevanju sudokuja s svinénikom in papirjem. Manj pricakovano
je, da se metoda pogled naprej izkaze za uspesno tudi pri problemu razporejanja zaposlenih.

Casovna komponenta je kljuénega pomena za uspesno lokalno iskanje. Za ucinkovitejse
iskanje rabimo pomozne strukture, ki omogocajo hitrejso lokalno optimizacijo na ra¢un
vecje porabe prostora.

V delu ocenimo ¢asovne zahtevnosti postopkov lokalne optimizacije z in brez pomoznih
struktur.

Delu je prilozen CD s programom ter testnimi primeri podakov.
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