
Povzetek

To diplomsko delo obravnava enega od načinov, kako z dodajanjem diagonal razdeliti
pravokoten večkotnik na same konveksne štirikotnike.

V uvodu si ogledamo ozadje problema ter predstavimo sorodne probleme in težave,
na katere lahko naletimo ob preveč preprostih pristopih.

V prvem delu se ukvarjamo s teoretično osnovo algoritma. Sestavimo postopek,
ki bo služil kot konstruktiven dokaz, da delitev na konveksne štirikotnike (kvadran-
gulacija) vedno obstaja. Navedemo posebne oblike pravokotnih večkotnikov, ki jih
je razmeroma lahko kvadrangulirati: piramide in monotone večkotnike. Prikažemo
način, kako splošne pravokotne večkotnike razdelimo na monotone večkotnike in pi-
ramide, kako te kvadranguliramo in zakaj se dobljene delne rešitve lepo zložijo v
celotno rešitev.

V drugem delu algoritem zapǐsemo v programskem jeziku C++ in si ogledamo
nekaj podrobnosti, ki jih je treba upoštevati pri implementaciji.
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