Povzetek

Zeleni Hackenbush je le ena izmed mnogih kombinatornih iger. Igra se jo na
splosnem grafu, v katerem so dolocena vozlisca odlikovana. Igralca izmenicno
briseta po eno povezavo. Posledi¢no se po vsaki potezi izbrisejo vsa vozlisca,
ki niso ve¢ povezana z nobenim odlikovanim vozliS¢em. Zmaga igralec, ki
izbrise zadnjo povezavo.

Se podrobnejsi opis te igre je zapisan v prvem poglaviu, kjer je prvi¢
omenjena tudi Sprague-Grundyjeva funkcija. S to funkcijo je dolocena zma-
govalna poteza na vsakem koraku. Videli bomo, da je poteza zmagovalna,
Ce ima igra na grafu po potezi vrednost Sprague-Grundyjeve funkcije enako
nic.

V drugem poglavju si bomo ogledali, kako poteka iskanje zmagovalne po-
teze. Racunanje Sprague-Grundyjeve funkcije in iskanje zmagovalne poteze
si olajsamo s Colonovim pravilom in pravilom zdruzevanja. S pomocjo pra-
vila zdruzevanja cikle v grafu prevedemo v ekvivalentna drevesa, s pomocjo
Colonovega pravila pa drevesa v ekvivalentna stebla. Ta ekvivalenca je dolo-
¢ena s Sprague-Grundyjevo funkcijo. Na grafu, ki je sestavljen iz disjunktnih
stebel, znamo Sprague-Grundyjevo funkcijo hitro izracunati.

Prilozena je preprosta implementacija igre Zeleni Hackenbush, v kateri
lahko racunalnik premagamo le, ¢e venomer igramo optimalno. V tretjem
poglavju je zapisan opis strukture tega programa. V Dodatku pa si lahko
preberemo navodila za zagon programa in opis uporabniskega vmesnika.
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