
Povzetek

V diplomskem delu obravnavamo netranzitivne kocke; to so igralne kocke, kjer
je neka kocka bolj²a od druge, druga pa bolj²a od tretje, tranzitivnosti pa ni (prva
kocka ni bolj²a od tretje, kjer relacija �kocka A je bolj²a od kocke B� pomeni,
da je verjetnost, da kocka A premaga kocko B, ve£ja od 1/2). Najbolj znan tak
primer so Efronove kocke. V drugem poglavju i²£emo optimalne strategije za
razli£ne igre z Efronovimi kockami za dva igralca, kjer ugotovimo, katere kocke
se najbolj spla£a metati. V naslednjem poglavju pokaºemo, kako so v primeru
treh kock navzgor omejene verjetnosti, da posamezna kocka premaga drugo. Tu se
bomo sre£ali z razmerjem zlatega reza. Ugotovili bomo tudi, da imajo kocke, pri
katerih je ²tevilo lic enako kak²nemu Fibonaccijevemu ²tevilu, posebno lastnost. V
£etrtem poglavju sledijo opisi razli£nih konstrukcij kompletov netranzitivnih kock.
Zadnje poglavje pa je namenjemo kratkemu opisu in obravnavi drugih zanimivih
kompletov kock. Priloºena je ²e koda v programu Mathematica, s pomo£jo katere
izra£unamo matrike v drugem poglavju in najdemo optimalne re²itve.

Klju£ne besede: igralna kocka, netranzitivnost, Bradley Efron, matri£na igra,
verjetnost zmage, zgornja meja, konstrukcije, primeri.
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