
Povzetek

V uvodnem poglavju de�niramo osnovna orodja, ki jih bomo potrebovali v
kasnej²ih poglavjih za opis krivulj. Opi²emo to£ke in vektorje v prostoru, podamo
de�nicijo a�ne preslikave ter nekaj primerov. Nato opi²emo pojem linearne
interpolacije in baricentri£nih koordinat v ravnini. V drugem poglavju povemo
nekaj osnovnih pojmov za Bézierove krivulje, de Casteljau-jev algoritem, zapis z
Bernsteinovimi polinomi in opi²emo lastnosti Bézierovih krivulj. V naslednjem
poglavju predstavimo stoºnice kot poseben primer racionalnih Bézierovih krivulj
stopnje 2. Povemo nekaj o implicitni obliki stoºnice, o klasi�kaciji stoºnic in dveh
klasi£nih interpolacijskih problemih za stoºnice. V £etrtem poglavju obravnavamo
racionalne Bézierove krivulje, de Casteljau-ov algoritem in povemo, kako lahko
zmanj²amo konveksno ovojnico. Na koncu predstavimo trikotne racionalne Bézierove
krpe.
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