Leta 1950 je John Forbes Nash predlagal nacin razsiritve analize 1ger na igre
2 nenicelno vsoto, ki ga danes poznamo pod imenom Nashevo ravnovesje. Le-to
zahteva, da strategija vsakega igralca predstavlja optimalen odgovor na strategije, za
katere se predvideva, da jih bodo uporabili drugi igralci, pri cemer se predpostavlja,
da so napovedi vsakega od igralcev pravilne. Gre za naravno posplositev ravnovesja,
ki sta ga proucevala ze Cournot in Bertrand, in danes predstavlja zacetno tocko za
vecino ekonomskih analiz. Za svoje delo je John Nash leta 1994 prejel celo Nobelovo
nagrado za ekonomijo, kar samo Se potrjuje pomembnost teorije 1ger.

V pricujoci diplomski nalogi poskusamo na kratko predstaviti formalno 1zpeljavo
Nashevega ravnovesja. V Poglavju 1 najprej ugotovimo, kakSnim situacijam s teo-
reticnega vidika sploh lahko recemo igre. Obravnavamo tudi druge osnovne defini-
cije teorije iger ter prikazemo razliéne predstavitve. V Poglavju 2 se bolj podrobno
ukvarjamo s teorijo, ki je povezana s posodobitvami in poostritvami pojma Nashe-
vega ravnovesja. Obravnavamo tudi razlicne informacijske strukture, med katerim
posebno pozornost posvecamo vzajemnemu znanju ter igram z nepopolno informacijo
ter definiciji Bayesovega ravnovesja in njegovi povezavi z Nashevim ravnovesjem. V
Poglavju 3 nato teorijo iger uporabimo v modelu ravnovesja cen pri trgovanju preko
interneta. Predstavimo preprost model trga, na katerem se srecujcjo nakupovalni
agenti oziroma shopboti, ki delujejo v imenu kupcev, ter cenovnl agenti oziroma pri-
ceboti, ki zastopajo interese prodajalcev.
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