
 
Povzetek 
 
V arheologiji se pri dokumentiranju zaradi množice podatkov za pridobivanje in obdelavo le-
teh  uporablja računalnik. Kot najbolj učinkovit program za obdelavo se je izkazal program 
AutoCAD. Risba v AutoCAD-u je sestavljena iz objektov, ki se jih preko orodne vrstice 
nanaša na risalno povšino. Objekt je lahko črta, lomljenka, točka ... AutoCAD ima vgrajena 
dva programska jezika, ki sta namenjena izključno programiranju v AutoCAD-u. Eden med 
njima je Visual Basic for Application (VBA).  
Za lažje pregledovanje podatkov na risbah v AutoCADu, sem razvil program MiniExplorer. 
Napisan je v programskem jeziku VBA za AutoCAD in namenjen pregledovanju in urejanju 
arheološke dokumentacije. Program je sestavljen iz več logičnih enot, ki so nastale s 
sodelovanjem arheologov. 
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