
Povzetek 

 
Na področju e-izobraževanja obstaja mnogo priporočil, specifikacij ter standardov, a vsak 
izmed njih večinoma obravnava le specifično komponento e-izobraževanja (predstavitev 
gradiv, opis gradiv, prenosljivost gradiv, itd.). Primer združitve že obstoječih standardov 
predstavlja SCORM, katerega bistvo so zahteve po dostopnosti, prilagodljivosti, obstojnosti, 
interoperabilnosti ter ponovni uporabnosti e-gradiv. 
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