Povzetek

Z, uporabo markovskih verig poskuSsamo ugotoviti najboljso strategijo pri igranju
namizne igre Riziko. V prvem poglavju so opisana navodila in potek igre.
Za lazje razumevanje je predstavljen tudi primer vojne. V drugem poglavju
spoznamo osnove markovskih verig na preprostem primeru rulete. V tretjem,
osrednjem poglavju pa najprej obravnavamo mete kock. Ugotovimo, koliko ra-
zl1¢nih izidov je moznih in kak3ne so verjetnosti za posamezen izid. S pomocjo
teh verjetnosti dobimo graf prehodov in prehodno matriko markovske verige.
Nato s pomocjo matrike izra¢unamo, kakSna je verjetnost zmage napadalca pri
razlinem zacCetnem Stevilu bataljonov. Na koncu izra¢unamo Se pri¢akovane
1zgube.
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