Povzetek

V diplomski nalogi sem predstavil de Casteljauov algoritem. De Casteljauov
algoritem je geometrijski postopek s katerim za nek parameter ¢ iz inter-
vala [0, 1] in nek podan kontrolni poligon dobimo tocko, ki je del Bézierove
krivulje. Predstavil sem postopek racunanja z de Casteljauovim algoritmom,
opisal dobljeno trikotno shemo, njeno uporabnost za nadaljno racunanje, ter
opisal lastnosti Bézierovih krivulj.

Pokazal sem primerjavo med de Casteljauovim algoritmom in Bernstein-
ovimi polinomi, saj lahko Bézierovo krivuljo opisemo tudi s pomoc¢jo Bern-
steinovih polinomov. Na koncu sem vpeljal direktni de Casteljauov algoritem
za racunanje ploskev v R3. Obenem je dodanih veliko slikovnih primerov za
lazjo predstavo de Casteljauovega algoritma.
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