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POVZETEK

V prvem delu diplomske naloge si bomo ogledali latinske kvadrate in a�ne ravnine ter preu£ili

razmerja med njimi. Kasneje se bomo nau£ili igrati igro kriºci in kroºci na a�nih in tudi

na projektivnih ravninah. Ko bomo spoznali osnovne lastnosti teh ravnin, bomo rezultate

uporabili za preu£itev strategije igre.

Pokazali bomo, da obstajajo ravnine, kjer ima prvi igralec prednost.

Nazadnje bomo pokazali preproste postavitve to£k, ki nas vedno vodijo v neodlo£en izid.

Klju£ne besede: strategija igre, latinski kvadrat, a�na ravnina, projektivna rav-

nina.
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05B15, 52B05.
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